HARDWARE

GELUIDSKAARTEN

SPELLETJESFREAKS. MAAR DAT VERANDERT SNEL, VOORAL DOOR DE ENORME

BELANGSTELLING VOOR MULTIMEDIA-PROGRAMMA’S. BOVENDIEN 1S DE

GELUIDSKAART VAN NU IS NIET MEER TE VERGELIJKEN MET WAT ENKELE JAREN

GELEDEN OP DE MARKT WERD GEBRACHT. WIE ECHTE KWALITEIT ZOEKT MOET

GAAN DENKEN AAN DE AANSCHAF VAN EEN WAVETABLE GELUIDSKAART.

ZO’N KAART IS VOORZIEN VAN INGEBAKKEN SAMPLES, GELUIDSOPNAMEN VAN

‘ECHTE' MUZIEKINSTRUMENTEN. BLIJFT DE VRAAG: WAAROP MOET U LETTEN
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TOT VOOR KORT WERDEN GELUIDSKAARTEN VOORAL GEKOCHT DOOR

BlJ DE AANSCHAF VAN ZO'N KAART?

JEROEN DE JAGER EN HEIN ROS

Sinds de komst van de geluidskaart in
1987 is er nogal wat veranderd. De ge-
luidskwaliteit gaat steeds meer in de
richting van de audio-CD, dat geldt zo-
wel voor de geluidseffecten als de mu-
ziek. Kwaliteit alleen is niet voldoen-
de, de geluidskaart moet natuurlijk
ook nog overweg kunnen met de meest gebruikte
programma’s. Daarom zorgt vrijwel iedere [abrikant
van geluidskaarten er voor dat zijn kaart compatibel
is met de SoundBlaster, want dat is op dit moment dé
standaard, zeker als het om geluidsondersteuning bij
spelletjes gaat. Alleen Gravis heeft met de UltraSound
een eigen standaard gezet die ook door veel spellen
wordt ondersteund. Deze kaart wordt door lietheb-
bers van multimediale programmeer-hoogstandjes en
housemuziek onovertroffen genoemd, door z'n uitge-
breide en makkelijk te programmeren geluidsfunc-

ties. Blijft toch het feit dat de SoundBlaster vooral als
standaard voor spellen nog steeds onovertroffen is.

Wavetable

De komst van de wavetable geluidskaart was zonder
meer een doorbraak. Tot dat moment moesten de be-
zitters van geluidskaarten nog genoegen nemen met
de het geluid van de FM-synthesizer die op iedere ge-
luidskaart zit, meestal uvitgerust met de Yamaha
OPL2- of OPL3-chip. Vooral als het om het naboot-
sen van muziekinstrumenten gaat is het geluid niet
bepaald realistisch te noemen. Bezitters van een key-
board of synthesizer konden in die tijd als het appa-
raat voldeed aan de General-Midi-standaard tenmin-
ste nog kiezen voor een tussenweg: de geluidskaart
benutten voor de geluidseffecten en de Midi-informa-
tie doorsluizen naar synthesizer of keyboard, om zo
muziek van veel betere kwaliteit te krijgen. Het ge-
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luid wat zo'n synthesizer produceert bestaat uit opna-

men van muziekinstrumenten, die langs elektroni-
sche weg zijn opgeslagen. Wordt er door de software
voor een bepaald instrument gekozen, dan haalt de
synthesizer de sample van het betreffende instrument
uit z'n geheugen en laat het geluid ervan op de juiste
toonhoogte, met de gewenste effecten en op het ge-
wenste volume horen.

Een wavetable geluidskaart werkt op een verge-
lijkbare manier: ook in dit geval zijn de eerder opge-
nomen geluiden in het geheugen opgeslagen en kan
in principe dezelfde geluidskwaliteit worden bereikt
als van een Midi-synthesizer.

Hoe het uiteindelijk klinkt hangt voor een belang-
rijk deel af van de kwaliteit van de samples. Dat zit
meestal wel goed, want de meeste fabrikanten van ge-
luidskaarten doen voor die samples een beroep op ge-
renommeerde bedrijven zoals Ensoniq en Roland.

COMPUTER!ITOTAAL

Met een wavetable geluidskaart
krijgt u dus voor relatief weinig
geld een Midi-synthesizer in de
computer, die zorgl voor een pro-
fessioneel resultaat. De mogelijk-
heden gaan nog een stuk verder,
want op de Midi-poort van de ge-
luidskaart kan een Midi-klavier
worden aangesloten, waardoor het
geheel als synthesizer is te gebrui-
ken en je dus zelf muziek kunt ma-
ken. Lang niet iedereen zit daar op
te wachten, voor veel mensen zal
vooral het geluid bij spelletjes be-
langrijk zijn, maar het is op z'n minst
toch aardig dat de mogelijkheid be-
staat om er meer mee te doen.

Op zichzelf moeten alle spellen
die de MPU-401 General-Midi-poort
aan kunnen sturen ook een wavetable
geluidskaart aan de praat kunnen krijgen. Bij veel
kaarten wordt software geleverd om de MPU-401-
poort om te leiden, waardoor de muziek via de inter-
ne wavetable synthesizer wordt afgespeeld. Niet altijd
werkt dat direct, maar met wat experimenteren moet
dat toch vrijwel altijd lukken. Bij oudere spelletjes
ligt dat anders, er onthreekt dan de mogelijkheid om
de muziek apart via General-Midi af te spelen. Er zit

Wavefable
neluidshaarten:

nief alleen

‘geluidjes’, maar

een forse skap in

e richfing van
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MIDI-GELUIDSKAARTENDAG

Wie van plan is de geluidskaart ook echt serieus voor Midi-doeleinden te gebruiken, kan wel wat

informatie uit de (harde) praktijk gebruiken. U kunt daarvoor uitstekend terecht op de Midi-geluids-

kaartendag in oktober. De HCC Midi gebruikersgroep, die inmiddels rond de tweeduizend leden telt,

organiseert overigens nog veel meer activiteiten, zoals lezingen, demonstraties en workshops, zowel

landelijk als regionaal. Verder is er een telefonische helpdesk voor het oplossen van technische

problemen. Meer informatie hierover is te krijgen bij het secretariaat: 077-820399.
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dan niets anders op om gebruik te maken van de
FM-synthese, waardoor het allemaal wat minder
sprankelend klinkt.

SoundBlaster - en nu hebben we het niet meer
over de standaard, maar over de maker van geluids-
kaarten - heeft ook een wavetable geluidskaart op de
markt gebracht, de AWE32. Dit gaat waarschijnlijk
de nieuwe standaard worden, er zijn al spellen die de-
ze kaart apart ondersteunen. Bij gebruik van deze
kaart is het niet meer nodig om de speciale driver
voor General-Midi te laden, alles werkt direct.

Wat er ook is verbeterd, het blijft nog steeds nodig
om een geluidskaart op de juiste manier in te stellen
en aan te geven welk adres, IRQ en DMA-kanaal wor-
den gebruikt. Het ziet er niet naar uit dat dit pro-
bleem, want dat is het soms echt, snel opgelost zal
zijn. Een geluk bij een ongeluk is dat de software die
bij de kaarten wordt geleverd steeds uitgebreider en
gebruikersvriendelijker is geworden. Meestal word je
bij de installatie op een logische manier door de vra-

Een geluk ben een ongeluk:

hef Zoeken naar de juiste instellingen wordt steeds meer
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overgenomen door de Soffware

genmenu’s geleid en vaak wordt door de soltware zelf
1 ontdekt welke instellingen de juiste zijn. Oak de
nieuwere spelletjes beschikken over betere installa-
tiemenu’s en maken meer en meer gebruik van de
capaciteiten van wavetable geluidskaarten,

Boxen

Hoe goed het geluid uiteindelijk klinkt hangt natuur-
lijk ook nog af van de manier waarop het wordt weer-
gegeven. Als zo'm kaart CD-kwaliteit produceert, dan
zult u daar niet al teveel van merken als gebruik
wordt gemaakt van de luidsprekertjes van een walk-
man. ‘Top’ wordt het pas als een aparte versterker met
goede hifi-luidsprekers op de kaart wordt aangeslo-
ten. Maar dat zal niet altijd mogelijk zijn. Gelukkig
worden ook heel aardige luidsprekers met ingebouw-
de versterker aangeboden, die weinig ruimte inne-
men. De magnetische invloed van deze speakers is
goed algeschermd. Dat is belangrijk, omdat het beeld
dan niet wordt vervormd of de monitor wordt be-
schadigd. U kunt dus niet zo maar iedere willekeuri-
ge luidspreker pal naast de monitor van de computer
plaatsen. Wilt u een beetje genieten van het geluid,
dan is het verstandig om te kiezen voor luidsprekers
met een capaciteit van 80 Watt of meer. Die worden
voor niet al teveel geld aangeboden bij de meeste
computerzaken.
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