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DANSERS

OF U NU HET LIEFSTE COMPUTERSPELLETJES SPEELT, AAN MUZIEK DOET, VOLOP OP INTERNET ZIT

OF GEWOON GEINTERESSEERD BENT IN DE NIEUWSTE ONTWIKKELINGEN OP PC-GEBIED,

U KUNT HOE DAN OOK NIET ZONDER GELUIDSKAART. SAMEN MET ONZE FRANSE COLLEGA’S

VAN VNU LABS ONDERWIERPEN WE ER DERTIEN AAN EEN GRONDIGE ANALYSE MET EEN AUDIO-ANALYZER,

OM UITEINDELIJK VIER DUIDELIJKE WINNAARS OVER TE HOUDEN.

Door

Jean-Loup Renault

en Gérard Clech §| ontwerpt! En dat alles met een ‘eenvou-
dige’ geluidskaart.

Wie zichzelf een extraatje gunt en
nieuw audiomateriaal van hoge kwali-
teit wil aanschaffen, heeft aan keuze
geen gebrek. In ons onderzoek vergelij-
ken we dertien kaarten, met prijzen
van minder dan f 100 / ca. Bfr 1800
tot over de f 1000 / ca. Bfr 18.000, en
dan hebben we niet eens de duurste
genomen! Acht daarvan kwamen door
onze selectie en deze zullen we later
uitgebreid aan u voorstellen. Uiteinde-
lijk hielden we vier kaarten over die
voor alle toepassingen de beste
prijs/kwaliteits-verhouding aan de dag
leggen.

Wie zichzelf een
extraatje gunt
en nieuw audio-
materiaal van
hoge kwaliteit
zoekt, heeft

aan keuze geen

gebrek

~ _AS MsnlA SOUND AS 32 ;
_ CREATIVE LABS SOUND BLASTER 16
CREATIVE LABS SOUND BLASTER AWE 64 GOLD
CREATIVE LABS SOUND BLASTER AWE 64 SPECIAL EDITION
_DIAMOND MONSTER SOUND
. GUILLEMOT MAXI SOUND 16 PNP
 GUILLEMOT MAXI SOUND 64 DYNAMIC 3D
GUILLEMOT MAXI SOUND HOME STUDIO II
: GUII.I.EMO‘I‘ MAXI SOUND HOME STUDIO PRO
- MEDIATRIX AUDIOTRIX 3D-XG
 TURTLE BEACH DAYTONA
TURTLE BEACH MALIBU SURROUND 64
TURTLE BEACH MULTISOUND PINNACLE PRO SERIES
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beetje amechtig piepen via een piepklein luidsprekertje.

Tegenwoordig worden spelletjesliefhebbers ondergedom-
peld in een hels kabaal, hoort u Mozart spelen alsof u in de
schouwburg zit, en rollen rocknummers de kamer in alsof ze live
worden gespeeld. Pc’s worden CD-speler, spelen voor telefoon,
kunnen gesproken aantekeningen weergeven en noteren desge-
wenst zelfs wat u uw tekstverwerker dicteert. Het is zelfs al moge-
lijk dat de musicus zijn creatie met een compleet virtueel orkest

H et is lang geleden dat de pc niet veel meer kon dan een

Voor de musicus
is de wavetable
het belangrijkste
onderdeel. De
basisklank-
kleuren van
instrumenten zijn
opgeslagen in het
Rom-geheugen

Maar teneinde de keus voor u nog gemakkelijker te maken,
nemen we eerst eens uw profiel onder de loep. Met andere woor-

den, het doel waar-
voor u uw audio-
systeem wilt gaan
gebruiken. Bent u
vooral een zake-
lijke gebruiker die
van alles wat wil,
een hartstochtelijk
spelletjesliethebber
of juist een musi-
cus? De toepassing
die u voor ogen
heeft, is immers
bepalend voor uw
aankoop. En om u
niet in spanning te

laten, vertellen we u meteen welke geluid-
kaarten daarbij aansluiten.

3 GEBRUIKERSPROFIELEN
Laten we beginnen met het meest voorko-
mende geval - dat van de zakelijk georién-
teerde gebruiker. Helemaal afkerig van een
spelletje bent u niet, en af en toe wilt u wel
eens wal muziek bewerken of geluidseffecten

maken. Voor u zou de goedkoopste kaart

wel voldoende zijn, als het muzikale
talent daarvan niet zo armzalig zou zijn.

We adviseren u dan ook de Creative

Labs Sound Blaster AWE 64 Special

Edition (f 259 / ca. Bfr 4990 inclusief

btw) of de Maxi Sound Home Studio II

van Guillemot (f 409 / ca. Bfr 1990

inclusief btw), die zoals we verderop uit-

gebreid uit de doeken doen, beide in ons
onderzoek bovenaan staan vanwege hun
uitstekende prijs/kwaliteit-verhouding.
Als u de computer vooral gebruikt
voor spellen, is diezelfde Maxi Sound

Home Studio II, en nog beter de Maxi

Sound 64 Dynamic 3D, beter geschikt

vanwege de ‘3D Sound’. Echte ‘spel-
freaks” kunnen hun oog laten vallen op de
Monster Sound van Diamond.

Dan is er nog een derde toepassings-
gebied, dat van het maken van muziek door
professionals, waarbij hoge eisen worden
gesteld aan de geluidsweergave, de aanslui-
tingen en de software. De aundiokaarten die
speciaal bedoeld zijn voor musici, zoals de
Multisound Pinnacle Pro Series, zijn ver-
krijgbaar tegen prijzen van al gauw rond de
£ 1000 / ca. Bfr 18.000 en meer, waardoor ze
automatisch voorbehouden blijven aan een
ter zake kundig of vermogend publiek.

MEN NEME

Voor de musicus is in ieder geval de wave-
table het belangrijkste onderdeel. De basis-
klankkleuren van 128 instrumenten en 64
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geluiden van slaginstrumenten zijn opgesla-
gen in het Rom-geheugen. Hiernaast kunnen
dankzij het Ram-geheugen, dat in de meeste
gevallen kan worden uitgebreid, nog andere
klanken aan het geheel worden toegevoegd.
Deze kunnen afkomstig zijn van een CD-
Rom of zijn gedownload van de website van
de fabrikant van de kaart. Ook kunt u zelf
geluiden opnemen, via de microfoon of door
een Midi-instrument op de Midi-poort van
de kaart aan te sluiten (keyboard, gitaar,
saxofoon, enzovoorts). Hoe dan ook, voor
iedereen die met de muziek mee wil spelen,
amateur of professional, is een groot geheu-
gen onmisbaar (minimaal 2 MB). En om deze
instrumenten nog beter te benutten, is een

grote hoeveelheid stemmen nodig (een stem
is het aantal instrumenten dat tegelijkertijd
kan spelen): 64 stemmen blijkt een redelijk
compromis te zijn.

TESTBEVINDINGEN
Om de prestaties van alle kaarten te kunnen
meten, heeft VINU Labs ze aan een hele
reeks testen onderworpen, wat per kaart in
drie scores uitmondde. Naast de technische
specificaties van de kaarten is de kwaliteit
van de geluidsgenerator beoordeeld, evenals
die van de AD-omzetting (hierbij worden de
enen en de nullen van de geluidsbestanden
omgezet in geluidsfrequenties die naar de
boxen worden overgebracht).

Sommige kaarten, gelukkig maar een
paar, blijken bepaalde frequenties weg te
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laten om zo de omvang van de gegevens
te beperken. Bij veel meer kaarten worden
de lage en de hoge tonen opgehoogd

- op een manier die vergelijkbaar is met de
‘loudness’ op een hifi-geluidsinstallatie -
om zo de zwakheid te camoufleren van de
boxen die veelal bij multimedia-pc’s wor-
den geleverd. Van het ene op het andere
moment boeten de klanken in aan draag-
wijdte en volheid. Een dergelijke verarming,
die niet toelaatbaar is bij het maken van
muziek, is evenmin gewenst voor bijvoor-
beeld de geluidsband van een video-CD,
waarbi) een groot gedeelte van de diepte
verloren gaat. Spellen worden beroofd van
bepaalde effecten - vooral de zware tonen,
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die vaak onmis(ken)baar aan de sfeer bij-
dragen. En de kaart aansluiten op uw hifi-
installatie heeft geen enkele zin: de onder-
drukte frequenties haalt u er echt niet mee
terug! Dezelfde omzetter zet in de andere
richting de analoge geluiden die van bui-
ten komen, bijvoorbeeld via de microfoon,
om in digitale. De hifi-kwaliteit (44,1
kHz), oftewel die van een audio-CD,
wordt overal bereikt, maar soms wel met
een metaalachtige klank erin. Er is echter
een aantal kaarten, waaronder de vier
kaarten die wij uiteindelijk hebben geselec-
teerd, dat veel beter uit de bus komt dan
de rest. Die stellen we dan ook graag aan
u vOor.
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_ e ' WAVETABLE '

tor, oftewel de synthesizer die de toon-

kleuren van de muziekinstrumenten pro-
duceert, zeker belangrijk als u van plan
bent zelf muziek te gaan maken, maar hij
doet meer. Zo is het bij een spelletje die-
zellfde generator die voor de muziek zorgt
die u als achtergrondgeluid hoort.

Er bestaan twee soorten geluidsgenera-
toren. De eerste, de FM-synthesizer, imi-
teert niet al te best de geluiden van muziek-
instrumenten. Kaarten met FM-synthesizer
zijn goedkoop (tussen de f 100 / ca. Bfr
1800 en f 200 / ca. Bfr 3600), wat verklaart
waarom ze vrijwel altijd in pc’s in de goed-
kopere prijsklasse aanwezig zijn.

Maar zelfs de minst gevoelige oren

I n een geluidskaart is de geluidsgenera-

horen liever de tweede soort generator: de
wavetable - een onmisbaar onderdeel voor
musici dat bovendien de bestanden terugzet
in Midi-formaat. Tijdens het luisteren is het
verschil ten opzichte van de FM-synthese
meer dan overtuigend. Bij de een hoor je
een liedje dat ingeblikt klinkt, bij de ander
krijg je echt de indruk dat je een piano of
gitaar hoort.

Wilt u een geluidskaart aanschaffen, kies
er dan een met wavetable. Kan dat er niet
vanaf, dan is het goed te weten dat kaarten
zonder wavetable vaak een connector heb-
ben die u in staat stelt om op een later tiyd-
stip een wavetable-module toe te voegen.
Een bekend en bijzonder goed klinkend
voorbeeld daarvan is het merk Korg.
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