MULTIMEDIA

METAMORFOS
IN DE MAAK

Hét trefwoord van dit moment
is multimedia. Maar of we er
allemaal hetzelfde onder verstaan
is echter de vraag. Zo houden di-
verse fabrikanten het op het ver-
binden van een CD-Rom-speler
aan je pc en de toevoeging van al-
lerlei geluidsmogelijkheden. Voor
het gemak vergeten zij video maar
even, enkel voor geluidskaarten is
in hun ogen een rol weggelegd.
Feit blijft dat door de komst van
multimedia de personal computer
een hergeboorte beleeft.

Een pc is niet zomaar een
MPC. MPC staat voor Multime-
dia PC, een combinatie van vijf
basiscomponenten, te weten een
pc, CD-Rom-speler, geluidskaart
plus Microsoft Windows 3.0 met
multimedia-extensies (of Windows
3.1, dat al standaard over deze
extensies beschikt) en - omdat u
het geluid toch ook wilt horen -
een setje luidsprekers of een kop-
telefoon. Bewegende videobeelden
blijven in deze optiek dus buiten
beeld.

De MPC-status is bepaald niet
voor iedere pc weggelegd. De mi-
nimumeisen waaraan moet wor-
den voldaan zijn een 386SX-pro-
cessor, 2 Mb Ram, een 30-Mb
harde schijf en een VGA- of
VGA+-scherm. Verder zijn een
muziekuitbreidingskaart met ana-
loge audio-mengmogelijkheden
plus een midi in/uit- en joystick-
poort vereist. Een muis met twee
knoppen en een met 101 toetsen

DENK NIET DAT EEN PRODUKT
WAAROP HET MPC-LOGO ONT-
BREEKT NIET GOED KAN ZIJN
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uitgerust toetsenbord mogen feite-
lijk evenmin ontbreken.

Aan deze computer worden
een CD-Rom-eenheid en een ge-
luidskaart toegevoegd. De ge-
luidskaart geeft de pc de moge-
lijkheid spraak, muziek en andere
geluiden weer te geven. De mini-
male eisen die aan de kaart wor-
den gesteld zijn: 8-bit DAC, line-
aire PCM-sampling, 22.05 and
11.025 kHz rate en DMA/FIFO
met interrupts. (Alle door PCM
geteste geluidskaarten voldoen
hier overigens aan.) De CD-Rom-
eenheid dient een overdrachtssnel-
heid van 150 Kb/sec kennen, en
daarbij mag niet meer dan veertig
procent van de processortijd wor-
den opgesoupeerd. De gemiddelde
zoektijd dient onder de 1 seconde
te liggen.

Zoals gezegd worden al deze
onderdelen onderling door Win-
dows met multimedia-extensies
beheerd. De CD-Rom moet met
MSCDEX (Microsoft CD-Rom-
extensies) versie 2.2 of later wor-
den aangestuurd.

Zo, en niet anders, heeft de
MPC-council besloten. Deze orga-
nisatie stelt zich tot doel over
multimedia in de pc-markt te

waken. Zij geeft haar goedkeuring
alleen aan produkten die aan deze
standaardeisen voldoen. Maar dat
alleen garandeert nog geen MPC-
logo. Het bedrijf in kwestie moet
tevens, tegen een fors lidmaat-
schapsbedrag, tot de club zijn toe-
gelaten.

Denk echter niet dat een pro-
dukt waarop het MPC-logo ont-
breekt niet goed kan zijn. Mis-
schien is de producent gewoon
niet bereid de hoge kosten van
het MPC-lidmaatschap te betalen.
Bovendien zitten ondertussen ook
de makers van consumentenelek-
tronica bepaald niet stil. De in-
middels gelanceerde Compact
Disc Interactive (CD-I) van Phi-
lips wil, zo kunt u elders in PCM
lezen, ook z'n partij in multime-
dia-land meespelen.

Of multimedia de produktivi-
teit ten goede komt moeten we
maar afwachten. Dat het ermee
werken of spelen een leuke bezig-
heid is, is nu al zeker.

Om u een idee te geven waar u
op moet letten bij de aanschaf
van een CD-rom-speler en ge-
luidskaart bekeek PCM, naast de
hierboven genoemde CD Interac-
tive, twee CD-Rom-spelers van
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NEC en Apple, drie multimedia
upgrade kits en vier geluidskaar-
ten.

De drie multimedia upgrade
kits zijn van Media Vision, Cre-
ative Labs en van Toshiba. Zoals
gezegd bestaat multimedia vol-
gens veel fabrikanten in de pc-
markt voorlopig alleen uit het
toevoegen van CD-Rom-spelers
en geluidskaarten. Meerdere ma-
kers maakten zo ¢en keuze uit
eigen of andermans produktreeks
en bieden het als een geheel aan.
In een enkel geval is daar specifie-
ke toepassingsprogrammatuur bij
gemaakt om er een soort plug-
and-play-systeem van te maken.
Maar we kijken ook naar vier ge-
luidskaarten en wel de Pro Audio
Spectrum Plus, de Pro Audio
Spectrum 16 (beide van Media
Vision), de Sound Booster Pro
(van Avid Technology) en de
Sound Blaster Pro (van Creative
Labs). De eerste drie vertegen-
woordigen een nicuwe generatie
kaarten. De Sound Booster Pro
is, tezamen met de Ad Lib- en de
originele Sound Blaster-geluids-
kaart (beide eerder getest in PCM
10/90) een exemplaar van het eer-
ste uur. Maar daarmee is hij
zeker niet minder interessant,
omdat de winkelprijs vaak ook
erg laag is.

GELUIDSKAARTEN
De cerste geluidskaarten hadden
een ingebouwde synthesizerchip,
de Ad Lib Music System. Al snel
werd deze Ad Lib een soort stan-
daard. Voor software met muziek
of geluidseffecten vormde hij vaak
de enige keuze. Z'n mogelijkhe-
den waren in de ogen en oren van
een synthesist (keyboard-speler)
niet spectaculair, maar voor de
pec-gebruiker ging er een wereld
open: in plaats van gepiep uit het
speakertje kon je nu elektronische
muziek uit je versterker laten
komen.

Ad Lib gebruikte voor de ge-
luidsopwekking een chip van Ya-
maha. Nu is Yamaha in de (pro-
fessionele) muziekwereld geen on-
bekende, maar in de elektronica-
sector speelt het bedrijf maar een
kleine rol. Dus wat dacht Ad Lib:
we maken de chip onherkenbaar,
we vijlen het nummertje eraf en
niemand kan onze kaart nama-
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ken. Dat ging een tijdje goed, tot-
dat Creative Labs met de Sound
Blaster-kaart op de proppen
kwam. Deze bevatte een compleet
nagebouwde Ad Lib-kaart, inclu-
sief die Yamaha-chip (door Cre-
ative Labs overigens ook onher-
kenbaar gemaakt), gecombineerd
met onder meer een MIDI-poort,
een joystick-aansluiting en een di-
gitaal opname/weergavekanaal.
Vooral dit laatste maakte de
Sound Blaster populair, want
voor het eerst was werkelijk elk
soort geluid en zelfs spraak weer
te geven.

SYNTHESIZER
Intussen was duidelijk welke Ya-
maha-chip gebruikt werd voor de
synthesizer (het was de YM3812),
want er kwamen nog meer fabri-
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werkt met twee operators. On-
langs werd er een nieuwe chip
geintroduceerd, YFM262 (OPL3),
die met vier operators werkt. Het
verschil met de oude chip is goed
hoorbaar.

PRO EN PRO 2.0
Zolang zowel de Ad Lib- als
Sound Blaster-kaart een YM3812
gebruikten was het geluid niet te
onderscheiden. Eind 1990 kwam
Creative Labs echter met een
nieuwe kaart: de Sound Blaster
Pro. De eerste serie, die tot mid-
den 1992 in de winkel lag, bevatte
volgens Creative Labs een stereo
synthesizer. In feite waren er twee
YM3812’s op de kaart gemon-
teerd, een voor het linker en een
voor het rechter geluidskanaal.
Als je geen gebruik maakte van
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kanten met geluidskaarten die
steeds dezelfde specificaties had-
den: elf simultane ‘stemmen’
(noten of tonen), elk opgebouwd
met behulp van twee operators.
De synthesizer werkt volgens
het principe van de FM-synthese.
FM-synthese is een techniek die
oorspronkelijk door Yamaha
werd geintroduceerd bij haar po-
pulaire DX-serie keyboard-syn-
thesizers. De theorie is dat relatief
eenvoudige golfvormen, gecombi-
neerd met behulp van frequentie-
modulatie, te zamen resulteren in
een complexe geluidsvorm. De
mate van complexiteit is gerela-
teerd aan het aantal golfvormen
in kwestie. Yamaha noemt deze
golfvormen ‘operators’. De
YM3812-chip die onder meer in
de Ad Lib-, Sound Blaster-,
Thunder Board- en Pro Audio
Spectrum-geluidskaarten zit,
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een speciale initialisatie met be-
hulp van het meegeleverde pro-
gramma SBP-MIX, betekende dat
de kaart bijna altijd mono werkte,
want beide chips kregen dezellde
muziekcodes aangeboden. Zeker
omdat de meeste programmatuur
nog niet van het bestaan van een
‘Pro’ wist, en dus die initialisatie
niet automatisch werd verricht.
Stereo was het alleen als je de
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meegeleverde CMF-muziekbestan-

den afspeelde of als je de even-
eens meegeleverde orgel-software
gebruikte.

Er was dus (althans bij het
synthesizer-gedeelte) nog steeds
niets veranderd sinds de oor-
spronkelijke Ad Lib. Totdat
Creative Labs in het voorjaar
1992 bijna ongemerkt een nieuwe
Sound Blaster Pro op de markt
bracht. Deze kaart is identiek aan
de ‘oude’ Pro; met uitzondering
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and Help
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van, jawel, de ingebouwde synthe-
sizer. De nieuwe Sound Blaster
Pro wordt soms ook wel Sound
Blaster Pro 2.0 genoemd.

Wat is er nieuw aan? Er is ge-
bruik gemaakt van een nieuwe
Yamaha-chip, de OPL3 (met als
opdruk YMF262-M), die als
meest kenmerkende eigenschap
heeft dat er nu twintig stemmen
zijn en dat er van vier operators
gebruik wordt gemaakt.

YM3812 VS. YFM262
Beide chips hebben elk verschil-
lende ‘modes’ om in te werken.
Per mode is de combinatie van te
gebruiken percussieklanken en
melodie-akkoorden anders. Behal-
ve deze verschillen is een ander,
goed hoorbaar verschil in de wijze
waarop de percussieklanken wor-
den opgewekt. Bij de YM3812 is
dat duidelijk dunner en metaliger
dan bij de YMF262-M. Deze
laatste gebruikt voor de percussie
namelijk de in Rom opgeslagen
16-bits (PCM ) gesampelde gelui-
den die veel realistischer klinken.

In deze test hebben drie van de
vier kaarten de nieuwe Yamaha-
chip. Het zijn de Pro Audio Spec-
trum Plus, Pro Audio Spectrum
16 en de Sound Blaster Pro. De
Sound Booster Pro moet het he-
laas met een tweetal YM3812’s
doen.

AANSLUITINGEN
Alle in de test genoemde geluids-
kaarten hebben één ding gemeen:
hun aansluitingen voor onder
meer het opnemen en weergeven
van geluid. Op de geluidskaart
zelf zit een geluidsingang. Deze is
uitgevoerd in de vorm van een
viertal pennetjes waarop een ste-
kertje kan worden geschoven.
Deze ingang is voor de stereo-ge-
luidsuitgang van een CD-Rom-
speler.

Aan de buitenkant, dus bereik-
baar aan de achterzijde van de pc,
kent elke kaart een 15-polige joy-
stick-aansluiting. Verder beschik-
ken ze over een drietal kleine ste-
kerbusjes, de zogenoemde 3,5-mm
jacks, die heel gangbaar zijn bij
audioapparatuur. Een daarvan is
een mono microfooningang. Hier-
op kan een goedkope microfoon
(electret, condensator of dyna-
misch) worden aangesloten, maar
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een onversterkt gitaarelement
werkt ook.

De tweede aansluiting is een
stereo lijningang. Hierop is de uit-
gang van een willekeurig audioap-
paraat aan te sluiten, zolang die
maar niet voor een speaker- of
koptelefoon bestemd 1s. De /ine-
out van een tuner, CD-speler, cas-
sette- of bandrecorder is altijd
goed. Ook een signaal van een
versterkt gitaarelement of een
line-out van een keyboard of
mengpaneel is erop aan te sluiten.

De derde is de enige geluids-
uitgang van de kaart. Hierop kan
een set kleine speakers, een kopte-
lefoon maar ook een versterker of
cassetterecorder worden aangeslo-
ten. Deze uitgang geeft een rela-
tief hoog geluidsniveau af, zodat
bij aansluiting op een versterker
de hand aan de volumeknop moet
worden gehouden om overbelas-
ting van de speakers te voorko-
men. '

Sommige kaarten hebbén een
aansluiting voor de interne spea-
ker van de pc, maar het geluid is
wel mono en van slechte kwali-
teit. De andere kaarten kunnen
het speakersignaal uit de pc ver-
sterken, zodat al het geluid dat
normaal uit de pc-speaker komt
nu via de geluidskaart loopt. (Zie
ook de tabel.)

Omdat er sprake is van meer-
dere geluidsingangen, heeft elke
geluidskaart een voorziening voor
het mengen van deze bronnen. De
mixer is in alle gevallen via een
programma te besturen, zowel
vanuit DOS als onder Windows.

De 15-polige joystick-aanslui-
ting wordt door alle fabrikanten
eveneens ingezet als MIDI-aan-
sluiting. Om hiervan gebruik te
maken, dient u over een verloop-
kabel (MIDI- connector box) te
beschikken, waarop alsnog een
joystick kan worden aangesloten.
Deze MIDI-connectorbox heeft
een of meer MIDI-stekers. Dat
zijn gewone 5-polige DIN-stekers,
zoals die op Europese geluidsap-
paratuur, die op elk synthesizer-
keyboard- of effectapparaat-met-
MIDI kan worden aangesloten.

Huub van de Pol (met medewer-
king van Ruud Kluivers)

et Amerikaanse Media Vision
heeft een behoorlijk lange
historie op het gebied van geluids-
kaarten. Alleen in Nederland wer-
den hun eerste kaarten, de Thun-
. der Board en de Pro Audio Spec-
trum, maar mondjesmaat ver-
- kocht. De Pro Audio Spectrum
had als belangrijk nadeel de slech-
te Sound Blaster-compatibiliteit
en de oude YM3812 synthesizer-
chips.

Met de nieuwe Pro Audio
Spectrum Plus zijn deze nadelen
verdwenen. De kaart is voorzien
van een handleiding, installatie-
diskettes, toepassingsprogramma’s
en drivers voor Windows 3.1. Het
installeren van de kaart is eenvou-
dig. De driver MVSOUND.SYS
zorgt voor de volumeregeling en
de instellingen van de kaart
(DMA- en IRQ-adressen). In te-

i genstelling tot de Sound Blaster

{ Pro, waarbij het programma SBP-
MIX vanaf de DOS-prompt gela-
. den moet worden (en zo'n 76 Kb
i eist), s MVSOUND.SYS slechts
& Kb groot. Met <Alt U=, <Alt
D> en <Alt M> kunt u het volu-
me harder en zachter zetten en in-
| en uitschakelen. Erg handig. Bo-
vendien kan MVSOUND.SYS

| zonder problemen in hoog geheu-
| gen geladen worden, mits natuur-
lijk een geheugenmanager be-
schikbaar is.

PROGRAMMATUUR

De driver die in CONFIG.SYS
wordt geplaatst (MVSOUND-
.SYS) zorgt ervoor dat binnen
elke applicatie het geluidsvolume
is te regelen. Het viel me op dat
i deze functie zelfs binnen Win-
dows 3.1 werkt, hoewel voor
Windows meerdere volumemeng-
paneeltjes worden meegeleverd.

Maar eerst de DOS-applicaties.
i Het programma AudioMate is

DE NADELEN VAN DE OUDE
PRO AUDIO SPECTRUM ZIJN
MET DE NIEUWE PLUS-VERSIE
VERDWENEN
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