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MULTIMEDIA

METAMORFOS
IN DE MAAK

Hét trefwoord van dit moment
is multimedia. Maar of we er
allemaal hetzelfde onder verstaan
is echter de vraag. Zo houden di-
verse fabrikanten het op het ver-
binden van een CD-Rom-speler
aan je pc en de toevoeging van al-
lerlei geluidsmogelijkheden. Voor
het gemak vergeten zij video maar
even, enkel voor geluidskaarten is
in hun ogen een rol weggelegd.
Feit blijft dat door de komst van
multimedia de personal computer
een hergeboorte beleeft.

Een pc is niet zomaar een
MPC. MPC staat voor Multime-
dia PC, een combinatie van vijf
basiscomponenten, te weten een
pc, CD-Rom-speler, geluidskaart
plus Microsoft Windows 3.0 met
multimedia-extensies (of Windows
3.1, dat al standaard over deze
extensies beschikt) en - omdat u
het geluid toch ook wilt horen -
een setje luidsprekers of een kop-
telefoon. Bewegende videobeelden
blijven in deze optiek dus buiten
beeld.

De MPC-status is bepaald niet
voor iedere pc weggelegd. De mi-
nimumeisen waaraan moet wor-
den voldaan zijn een 386SX-pro-
cessor, 2 Mb Ram, een 30-Mb
harde schijf en een VGA- of
VGA+-scherm. Verder zijn een
muziekuitbreidingskaart met ana-
loge audio-mengmogelijkheden
plus een midi in/uit- en joystick-
poort vereist. Een muis met twee
knoppen en een met 101 toetsen

DENK NIET DAT EEN PRODUKT
WAAROP HET MPC-LOGO ONT-
BREEKT NIET GOED KAN ZIJN
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uitgerust toetsenbord mogen feite-
lijk evenmin ontbreken.

Aan deze computer worden
een CD-Rom-eenheid en een ge-
luidskaart toegevoegd. De ge-
luidskaart geeft de pc de moge-
lijkheid spraak, muziek en andere
geluiden weer te geven. De mini-
male eisen die aan de kaart wor-
den gesteld zijn: 8-bit DAC, line-
aire PCM-sampling, 22.05 and
11.025 kHz rate en DMA/FIFO
met interrupts. (Alle door PCM
geteste geluidskaarten voldoen
hier overigens aan.) De CD-Rom-
eenheid dient een overdrachtssnel-
heid van 150 Kb/sec kennen, en
daarbij mag niet meer dan veertig
procent van de processortijd wor-
den opgesoupeerd. De gemiddelde
zoektijd dient onder de 1 seconde
te liggen.

Zoals gezegd worden al deze
onderdelen onderling door Win-
dows met multimedia-extensies
beheerd. De CD-Rom moet met
MSCDEX (Microsoft CD-Rom-
extensies) versie 2.2 of later wor-
den aangestuurd.

Zo, en niet anders, heeft de
MPC-council besloten. Deze orga-
nisatie stelt zich tot doel over
multimedia in de pc-markt te

waken. Zij geeft haar goedkeuring
alleen aan produkten die aan deze
standaardeisen voldoen. Maar dat
alleen garandeert nog geen MPC-
logo. Het bedrijf in kwestie moet
tevens, tegen een fors lidmaat-
schapsbedrag, tot de club zijn toe-
gelaten.

Denk echter niet dat een pro-
dukt waarop het MPC-logo ont-
breekt niet goed kan zijn. Mis-
schien is de producent gewoon
niet bereid de hoge kosten van
het MPC-lidmaatschap te betalen.
Bovendien zitten ondertussen ook
de makers van consumentenelek-
tronica bepaald niet stil. De in-
middels gelanceerde Compact
Disc Interactive (CD-I) van Phi-
lips wil, zo kunt u elders in PCM
lezen, ook z'n partij in multime-
dia-land meespelen.

Of multimedia de produktivi-
teit ten goede komt moeten we
maar afwachten. Dat het ermee
werken of spelen een leuke bezig-
heid is, is nu al zeker.

Om u een idee te geven waar u
op moet letten bij de aanschaf
van een CD-rom-speler en ge-
luidskaart bekeek PCM, naast de
hierboven genoemde CD Interac-
tive, twee CD-Rom-spelers van
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NEC en Apple, drie multimedia
upgrade kits en vier geluidskaar-
ten.

De drie multimedia upgrade
kits zijn van Media Vision, Cre-
ative Labs en van Toshiba. Zoals
gezegd bestaat multimedia vol-
gens veel fabrikanten in de pc-
markt voorlopig alleen uit het
toevoegen van CD-Rom-spelers
en geluidskaarten. Meerdere ma-
kers maakten zo ¢en keuze uit
eigen of andermans produktreeks
en bieden het als een geheel aan.
In een enkel geval is daar specifie-
ke toepassingsprogrammatuur bij
gemaakt om er een soort plug-
and-play-systeem van te maken.
Maar we kijken ook naar vier ge-
luidskaarten en wel de Pro Audio
Spectrum Plus, de Pro Audio
Spectrum 16 (beide van Media
Vision), de Sound Booster Pro
(van Avid Technology) en de
Sound Blaster Pro (van Creative
Labs). De eerste drie vertegen-
woordigen een nicuwe generatie
kaarten. De Sound Booster Pro
is, tezamen met de Ad Lib- en de
originele Sound Blaster-geluids-
kaart (beide eerder getest in PCM
10/90) een exemplaar van het eer-
ste uur. Maar daarmee is hij
zeker niet minder interessant,
omdat de winkelprijs vaak ook
erg laag is.

GELUIDSKAARTEN
De cerste geluidskaarten hadden
een ingebouwde synthesizerchip,
de Ad Lib Music System. Al snel
werd deze Ad Lib een soort stan-
daard. Voor software met muziek
of geluidseffecten vormde hij vaak
de enige keuze. Z'n mogelijkhe-
den waren in de ogen en oren van
een synthesist (keyboard-speler)
niet spectaculair, maar voor de
pec-gebruiker ging er een wereld
open: in plaats van gepiep uit het
speakertje kon je nu elektronische
muziek uit je versterker laten
komen.

Ad Lib gebruikte voor de ge-
luidsopwekking een chip van Ya-
maha. Nu is Yamaha in de (pro-
fessionele) muziekwereld geen on-
bekende, maar in de elektronica-
sector speelt het bedrijf maar een
kleine rol. Dus wat dacht Ad Lib:
we maken de chip onherkenbaar,
we vijlen het nummertje eraf en
niemand kan onze kaart nama-
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ken. Dat ging een tijdje goed, tot-
dat Creative Labs met de Sound
Blaster-kaart op de proppen
kwam. Deze bevatte een compleet
nagebouwde Ad Lib-kaart, inclu-
sief die Yamaha-chip (door Cre-
ative Labs overigens ook onher-
kenbaar gemaakt), gecombineerd
met onder meer een MIDI-poort,
een joystick-aansluiting en een di-
gitaal opname/weergavekanaal.
Vooral dit laatste maakte de
Sound Blaster populair, want
voor het eerst was werkelijk elk
soort geluid en zelfs spraak weer
te geven.

SYNTHESIZER
Intussen was duidelijk welke Ya-
maha-chip gebruikt werd voor de
synthesizer (het was de YM3812),
want er kwamen nog meer fabri-

TAPI File:

Bij de Pro Audio Spec-
trum Plus zit het pro-
gramma FM Yoice Editor
dat mef vier operatoren
werkt,

Output Port 1

Paranmeter

Attack Rate ]

Decay Rate a (5]

Sustain Level a e
Release Rate a (]
Sustaining Sound
Envelope Scaling
Frequency Multiplier
Hodulation Feedback a
Pitch Vibrato
Output Level

Level Scaling (5]
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werkt met twee operators. On-
langs werd er een nieuwe chip
geintroduceerd, YFM262 (OPL3),
die met vier operators werkt. Het
verschil met de oude chip is goed
hoorbaar.

PRO EN PRO 2.0
Zolang zowel de Ad Lib- als
Sound Blaster-kaart een YM3812
gebruikten was het geluid niet te
onderscheiden. Eind 1990 kwam
Creative Labs echter met een
nieuwe kaart: de Sound Blaster
Pro. De eerste serie, die tot mid-
den 1992 in de winkel lag, bevatte
volgens Creative Labs een stereo
synthesizer. In feite waren er twee
YM3812’s op de kaart gemon-
teerd, een voor het linker en een
voor het rechter geluidskanaal.
Als je geen gebruik maakte van

Praogran
FH Voice Editor
Op 1 e Z
a

of £
of f
8.5

of f
of £

of f
a

Anplitude Vibrato

Wave Form

Operator Config

Save

<> 1L select field to edit.
st letter

Press

kanten met geluidskaarten die
steeds dezelfde specificaties had-
den: elf simultane ‘stemmen’
(noten of tonen), elk opgebouwd
met behulp van twee operators.
De synthesizer werkt volgens
het principe van de FM-synthese.
FM-synthese is een techniek die
oorspronkelijk door Yamaha
werd geintroduceerd bij haar po-
pulaire DX-serie keyboard-syn-
thesizers. De theorie is dat relatief
eenvoudige golfvormen, gecombi-
neerd met behulp van frequentie-
modulatie, te zamen resulteren in
een complexe geluidsvorm. De
mate van complexiteit is gerela-
teerd aan het aantal golfvormen
in kwestie. Yamaha noemt deze
golfvormen ‘operators’. De
YM3812-chip die onder meer in
de Ad Lib-, Sound Blaster-,
Thunder Board- en Pro Audio
Spectrum-geluidskaarten zit,

Load Y-Savelnwd Z-ToadIn4 All-Save Get-All
TAPI is not loaded ;

ct Conna

een speciale initialisatie met be-
hulp van het meegeleverde pro-
gramma SBP-MIX, betekende dat
de kaart bijna altijd mono werkte,
want beide chips kregen dezellde
muziekcodes aangeboden. Zeker
omdat de meeste programmatuur
nog niet van het bestaan van een
‘Pro’ wist, en dus die initialisatie
niet automatisch werd verricht.
Stereo was het alleen als je de

| ER WAS NIETS

| VERANDERD

| SINDS AD LIB...

| TOTDAT DE

| NIEUWE

- SOUND BLAS-

| TER PRO VER-

i SCHEEN

Copy HName

Use + — [ ] to change values or type number.
h
[3]

meegeleverde CMF-muziekbestan-

den afspeelde of als je de even-
eens meegeleverde orgel-software
gebruikte.

Er was dus (althans bij het
synthesizer-gedeelte) nog steeds
niets veranderd sinds de oor-
spronkelijke Ad Lib. Totdat
Creative Labs in het voorjaar
1992 bijna ongemerkt een nieuwe
Sound Blaster Pro op de markt
bracht. Deze kaart is identiek aan
de ‘oude’ Pro; met uitzondering

Program

and Help
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van, jawel, de ingebouwde synthe-
sizer. De nieuwe Sound Blaster
Pro wordt soms ook wel Sound
Blaster Pro 2.0 genoemd.

Wat is er nieuw aan? Er is ge-
bruik gemaakt van een nieuwe
Yamaha-chip, de OPL3 (met als
opdruk YMF262-M), die als
meest kenmerkende eigenschap
heeft dat er nu twintig stemmen
zijn en dat er van vier operators
gebruik wordt gemaakt.

YM3812 VS. YFM262
Beide chips hebben elk verschil-
lende ‘modes’ om in te werken.
Per mode is de combinatie van te
gebruiken percussieklanken en
melodie-akkoorden anders. Behal-
ve deze verschillen is een ander,
goed hoorbaar verschil in de wijze
waarop de percussieklanken wor-
den opgewekt. Bij de YM3812 is
dat duidelijk dunner en metaliger
dan bij de YMF262-M. Deze
laatste gebruikt voor de percussie
namelijk de in Rom opgeslagen
16-bits (PCM ) gesampelde gelui-
den die veel realistischer klinken.

In deze test hebben drie van de
vier kaarten de nieuwe Yamaha-
chip. Het zijn de Pro Audio Spec-
trum Plus, Pro Audio Spectrum
16 en de Sound Blaster Pro. De
Sound Booster Pro moet het he-
laas met een tweetal YM3812’s
doen.

AANSLUITINGEN
Alle in de test genoemde geluids-
kaarten hebben één ding gemeen:
hun aansluitingen voor onder
meer het opnemen en weergeven
van geluid. Op de geluidskaart
zelf zit een geluidsingang. Deze is
uitgevoerd in de vorm van een
viertal pennetjes waarop een ste-
kertje kan worden geschoven.
Deze ingang is voor de stereo-ge-
luidsuitgang van een CD-Rom-
speler.

Aan de buitenkant, dus bereik-
baar aan de achterzijde van de pc,
kent elke kaart een 15-polige joy-
stick-aansluiting. Verder beschik-
ken ze over een drietal kleine ste-
kerbusjes, de zogenoemde 3,5-mm
jacks, die heel gangbaar zijn bij
audioapparatuur. Een daarvan is
een mono microfooningang. Hier-
op kan een goedkope microfoon
(electret, condensator of dyna-
misch) worden aangesloten, maar
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een onversterkt gitaarelement
werkt ook.

De tweede aansluiting is een
stereo lijningang. Hierop is de uit-
gang van een willekeurig audioap-
paraat aan te sluiten, zolang die
maar niet voor een speaker- of
koptelefoon bestemd 1s. De /ine-
out van een tuner, CD-speler, cas-
sette- of bandrecorder is altijd
goed. Ook een signaal van een
versterkt gitaarelement of een
line-out van een keyboard of
mengpaneel is erop aan te sluiten.

De derde is de enige geluids-
uitgang van de kaart. Hierop kan
een set kleine speakers, een kopte-
lefoon maar ook een versterker of
cassetterecorder worden aangeslo-
ten. Deze uitgang geeft een rela-
tief hoog geluidsniveau af, zodat
bij aansluiting op een versterker
de hand aan de volumeknop moet
worden gehouden om overbelas-
ting van de speakers te voorko-
men. '

Sommige kaarten hebbén een
aansluiting voor de interne spea-
ker van de pc, maar het geluid is
wel mono en van slechte kwali-
teit. De andere kaarten kunnen
het speakersignaal uit de pc ver-
sterken, zodat al het geluid dat
normaal uit de pc-speaker komt
nu via de geluidskaart loopt. (Zie
ook de tabel.)

Omdat er sprake is van meer-
dere geluidsingangen, heeft elke
geluidskaart een voorziening voor
het mengen van deze bronnen. De
mixer is in alle gevallen via een
programma te besturen, zowel
vanuit DOS als onder Windows.

De 15-polige joystick-aanslui-
ting wordt door alle fabrikanten
eveneens ingezet als MIDI-aan-
sluiting. Om hiervan gebruik te
maken, dient u over een verloop-
kabel (MIDI- connector box) te
beschikken, waarop alsnog een
joystick kan worden aangesloten.
Deze MIDI-connectorbox heeft
een of meer MIDI-stekers. Dat
zijn gewone 5-polige DIN-stekers,
zoals die op Europese geluidsap-
paratuur, die op elk synthesizer-
keyboard- of effectapparaat-met-
MIDI kan worden aangesloten.

Huub van de Pol (met medewer-
king van Ruud Kluivers)

et Amerikaanse Media Vision
heeft een behoorlijk lange
historie op het gebied van geluids-
kaarten. Alleen in Nederland wer-
den hun eerste kaarten, de Thun-
. der Board en de Pro Audio Spec-
trum, maar mondjesmaat ver-
- kocht. De Pro Audio Spectrum
had als belangrijk nadeel de slech-
te Sound Blaster-compatibiliteit
en de oude YM3812 synthesizer-
chips.

Met de nieuwe Pro Audio
Spectrum Plus zijn deze nadelen
verdwenen. De kaart is voorzien
van een handleiding, installatie-
diskettes, toepassingsprogramma’s
en drivers voor Windows 3.1. Het
installeren van de kaart is eenvou-
dig. De driver MVSOUND.SYS
zorgt voor de volumeregeling en
de instellingen van de kaart
(DMA- en IRQ-adressen). In te-

i genstelling tot de Sound Blaster

{ Pro, waarbij het programma SBP-
MIX vanaf de DOS-prompt gela-
. den moet worden (en zo'n 76 Kb
i eist), s MVSOUND.SYS slechts
& Kb groot. Met <Alt U=, <Alt
D> en <Alt M> kunt u het volu-
me harder en zachter zetten en in-
| en uitschakelen. Erg handig. Bo-
vendien kan MVSOUND.SYS

| zonder problemen in hoog geheu-
| gen geladen worden, mits natuur-
lijk een geheugenmanager be-
schikbaar is.

PROGRAMMATUUR

De driver die in CONFIG.SYS
wordt geplaatst (MVSOUND-
.SYS) zorgt ervoor dat binnen
elke applicatie het geluidsvolume
is te regelen. Het viel me op dat
i deze functie zelfs binnen Win-
dows 3.1 werkt, hoewel voor
Windows meerdere volumemeng-
paneeltjes worden meegeleverd.

Maar eerst de DOS-applicaties.
i Het programma AudioMate is

DE NADELEN VAN DE OUDE
PRO AUDIO SPECTRUM ZIJN
MET DE NIEUWE PLUS-VERSIE
VERDWENEN
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PRO AUDIO SPECTRUM PLUS

DIK EN DUIDELLJK

een software-interface die zorgt
voor het synchroon afspelen van
geluid door de Pro Audio Spec-
trum Plus, te zamen met verschil-
lende presentatiepakketten als
Harvard Graphics, Freelance
Plus, Autodesk Animator, Auto-
desk 3D Studio en Grasp.

Stereo Studio F/X is een wave-
Jorm editor die vergelijkbaar is
met de Voice Editor 2 van Creati-
ve Labs. Het is een grafisch pro-
gramma met een soort Geos-look,
waarmee je geluid kunt opnemen,
weergeven en diverse effecten
kunt uitproberen. Het geheel
werkt erg intuitief.

In vergelijking met VEdit2, dat
bij de Sound Blaster Pro en
Sound Booster Pro wordt gele-
verd, valt de functie ‘Envelope’
op. Met Envelope is door het te-
kenen van een curve aan te geven
hoe het verloop van het volume
moet zijn van een langere sample.
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De software past dan automatisch
die curve toe, waarbij u ook kunt
aangeven of een (mono) geluids-
bron naar links en/of rechts moet
faden. Andere functies zijn: Echo,
omkeren (Reverse, dus achteruit
spelen), wissen en natuurlijk knip-
pen en plakken van delen van ge-
luid.

Normaal werkt Stereo Studio
F/X met ‘WAV-bestanden (van
Multimedia Windows), maar er
kunnen ook .VOC-bestanden (de
Sound Blaster-standaard) en
samples zonder speciale header
worden ingelezen.

TrakBlaster Professional van
Volker Zinke is een van de betere
MOD-afspeelprogramma’s. Zijn
TrakBlaster 2.0 is al geruime tijd
als shareware in het publiek-do-
meincircuit verkrijgbaar, maar
was niet geschikt voor andere ge-
luidskaarten dan de (mono)
Sound Blaster. Media Vision

MULTIMEDI A

heeft er goed aan gedaan deze
Professional-versie mee te leveren,
want MOD-bestanden in sterco
klinken werkelijk fenomenaal.

De SP Spectrum Sequencer is,
net als bij de Sound Blaster Pro,
een eigen versie van Sequencer
Pro van Voyetra. Spectrum werkt
als een MIDI-opname- en weerga-
ve-recorder met 64 onafhankelijke
kanalen. De capaciteit bedraagt
zo’n 50.000 noten per muziekstuk.
De sequencer bestuurt zowel de
interne FM-synthesizer als externe
MIDI-keyboards. Bovendien is
met een extern keyboard de inter-
ne FM-synthesizer te bespelen.

Bij de Media Vision-versie van
Sequencer zit als extra het pro-
gramma FM-Edit, waarmee de
programmering van de verschil-
lende klanken gewijzigd kan wor-
den. Met dit programma manipu-
leert u direct met de vier opera-
tors.

Verder zit er nog een program-
ma bij om de mixer vanaf de
DOS-prompt te bedienen (PAS),
en programma’s om Wave-bestan-
den af te spelen (PLAY) en op te
nemen (RECFILE). Tot slot is er
Monologue, een programma dat
tekstbestanden uitspreekt met een
vreselijk Amerikaans accent.

WINDOWS
Media Vision pakt flink uit met
Windows. Behalve dat er een be-
tere variant van de Windows
Soundrecorder bjj zit (Pocket Re-
corder), zitten er maar liefst drie
verschillende geluidsmixers bij.
Elke mixer heeft zijn eigen moge-
lijkheden, waarbij functies als
toonregeling, in- en uitfaden, op-
name/weergavekeuze en dergelijke
zijn geimplementeerd. Leuk is
dat, als je alle mixers in beeld
hebt, de knoppen en schuiven
‘elektronisch’ aan elkaar vast zit-

{[Hedia Vision Pra AudioSpectrunm

DOS-mixerprogramma
van Media Vision.
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ten. Schuif je de master van de
ene mixer, dan beweegt de draai-
knop van de andere mee, zoals
het hoort. Zelfs <Ctrl Alt U> en
<Ctrl Alt D> die het volume re-
gelen werken ermee samen.

De drivers die via het Control
Panel geinstalleerd kunnen wor-
den, zijn goed en ondersteunen de
OPL3-chip. Overigens is de instal-
latie-software van de Windows-
drivers erg eenvoudig, want deze
werkt zelfstandig, buiten het Con-
trol Panel om.

UITVOERING
De Pro Audio Spectrum Plus
wordt geleverd in twee varianten:
eentje met een SCSI-interface
voor CD-Rom-spelers en eentje
met een speciale interface voor
Sony CD-Rom-spelers. Het ver-
schil tussen deze twee is mini-
maal. Op de print is het verschil
te zien: de SCSI-versie heet PAS2

en heeft een 50-polige connector, bepaalde programmatuur de Spectrum Plus wordt dan compa-

de Sony-uitvoering heet PAS2S en  kaart niet herkent. Als de soft- tibel met de Sound Blaster, niet

heeft een 40-polige connector. Het  ware wel de Sound Blaster onder-  de Sound Blaster Pro. Beide pro-

geluidsdeel 1s identiek. steunt, kan deze toch gedraaid gramma’s zijn niet geheugenresi-
Omdat de Pro Audio Spec- worden op de Pro Audio Spec- dent en nemen dus geen geheugen

trum Plus-hardware geen klakke- trum Plus, maar dan moet de n.

loze kopie is van de Sound Blas- kaart eerste software-matig wor-

ter (Pro), kan het voorkomen dat  den omgeschakeld. De Pro Audio DOCUMENTATIE

Bij de Pro Audio Spectrum Plus
zit weliswaar een dik, maar duide-
lijk (Engelstalig) boek, waarin alle
software en de complete installa-
tieprocedure beschreven staan.

CONCLUSIE

De Pro Audio Spectrum Plus is een
goede geluidskaart die volledig com-
patibel is met de gewone Sound
Blaster. Wat betreft de mogelijkhe-
den doet hij echter niet onder voor
de Sound Blaster Pro. De software is
vitgebreid en van uitstekende kwalli-
teit.

SPECIFICATIES

Besproken produkt: Pro Audio Spectrum
Plus.

Producent: Media Vision.

Systeemeisen: IBM-compatibele compu-
ter met 640 Kb intern geheugen en
Windows.

Garantie: 3 jaar.

. Priis: f 690 / ca. Bfr 12.765, exclusief
Pocket Mixer - (Untitied) bf\N

Leverancier: TM Data Nederland bv,
Naarden, telefoon 02159-46814;
voor Belgié: TM Data Belgium nv,
Zaventem, telefoon 02/7214830.
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16-hits stereo-opname
en -weergave mef de
Pocket Recorder.

Re

'Qhaﬂp_ls Sample
@ Sterea O 8 Bits
C Mono @ 16 Bit

i)

rComprassion
Catnl
O21o1
@ none

PRO AUDIO SPECTRUM 16

VOORBEELD VOOR DE
CONCURRENTIE

e vergissing ligt voor de

hand. Toch beschikt niet elke
geluidskaart die in een 16-bits po-
sitie past (AT-ISA) ook over 16-
bits geluidsmogelijkheden. Welis-
waar kennen alle in deze PCM
geteste kaarten zo’n dubbele con-
nector voor AT-sleuven, maar ze
werken gewoon met 8-bits pak-
ketjes voor het geluid.

Grote uitzondering is de Pro
Audio Spectrum 16, die levert wel
16-bits opname- en weergavemo-
gelijkheden. Dit maakt ‘m tot de
eerste pe-geluidskaart die echt di-
gitaal geluid met 16-bits resolutie
(CD-kwaliteit) voor onder f 1000
levert. Afgezien van de 16-bits
DAC en ADC, is de Pro Audio

ALLE WINDOWS-PROGRAMMA'S
KUNNEN GEBRUIK MAKEN
VAN DE FANTASTISCHE 16-BITS
GELUIDSKWALITEIT
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Spectrum 16 vrijwel identiek aan
de Pro Audio Spectrum Plus.

De meegeleverde software is
vrijwel dezelfde als die bij de
‘Plus’, met dat verschil dat enkele
driverbestanden speciaal zijn aan-
gepast voor de ‘16’. Zie voor een
overzicht de test van de ‘Plus’.
Het programma Stereo Studio
F/X ondersteunt helaas geen 16-
bits opnamen en weergave. De
Windows-driver daarentegen wel,
waardoor alle Windows-program-
ma’s gebruik kunnen maken van
de fantastische 16-bits kwaliteit.

UITVOERING
De Sound Blaster-compatibiliteit
wordt op een iets andere wijze be-
werkstelligd dan bij z’n Plus-
broertje. Je hoeft nu geen pro-
gramma te starten voor het com-
patibel maken van de kaart, want
theoretisch doet de kaart zich nu
altijd voor als een Sound Blaster.
Er zitten, net als op de echte
Sound Blaster, een aantal jumpers
op waarmee het I/O adres (stan-
daard 220), DMA- kanaal (stan-
daard 1) en interrupt-nummer
(standaard 5) ingesteld kunnen
worden. Deze methode is best

slim, want vaak wordt bij installa-
tie-programmatuur van Sound
Blaster-compatibele software ver-
wezen naar deze instellingen.
Toch had dit beter via de soft-
ware mogen gebeuren; bovendien
had de compatibiliteit zich mogen
uitstrekken tot de Sound Blaster
Pro.

HET VERSCHIL
Een vergelijkende test tussen deze
kaart en de driec andere (8-bits)
kaarten leverde als resultaat dat
alle zelf-opgenomen geluidsbe-
standen helderder, sprankelender
en voller klonken. Bij het afspelen
van .VOC- en .WAV-bestanden
die op andere (8-bits) systemen
zijn opgenomen, hoor je geen ver-
schil, maar bestanden voor de
meegeleverde .MOD-afspeler
TrakBlaster Pro klonken beter
dan op welke andere geluidskaart
ook. Vooral enkele bestanden met
samples van pianomuziek waren
verrassend mooi.

CONCLUSIE

De Pro Audio Spectrum 16 is waar-
schijnlijk de beste gelvidskaart die
momenteel onder de f 1000 te koop
is. De 16-bits opname- en weergave-
kwaliteit, gecombineerd met de
OPL3-synthesizerchip en ook nog
een SCSl-interface voor CD-Rom-
spelers, maakt deze kaart het neusje
van de geluidszalm, met misschien
als kleine kanttekening dat de kaart
niet software-compatibel is met de
Sound Blaster Pro. De kwaliteit van
de hulpprogramma’s en de gedegen
documentatie zijn een voorbeeld
voor de concurrenten. Een fabelach-
tige geluidskwaliteit, compatibel met
Ad Lib, Sound Blaster, Pro Audio
Spectrum en Thunder Board... Zucht,
wat mooi.

SPECIFICATIES

Besproken produkt: Pro Audio Spectrum
16.

Producent: Medlia Vision.

Systeemeisen: IBM-compatibele compu-
ter met 640 Kb infern geheugen en
Windows.

Garantie: 3 jaar.

Prijs: f 830 / ca. Bfr 15.355, exclusief
biw.

Leverancier: TM Data Nederland bv,
Naarden, telefoon 02159-46814;
voor Belgié: TM Data Belgium nv,
Zaventem, telefoon 02-7214830.
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e Sound Blaster die in 1989

het daglicht zag kreeg in zeer
korte tijd een grote aanhang,
omdat de grote Amerikaanse pro-
ducenten van spelprogramma’s
voor het eerst de mogelijkheid
kregen hun spellen te voorzien
van spraak en natuurgetrouwe,
gesampelde geluiden. Omdat de
Sound Blaster zonder meer com-
patibel was met Ad Lib, werd het
de eerste geluidskaart waarvan er
ook in Nederland duizenden ver-
kocht zijn.

Begin 1992 kwam uiteindelijk
de Sound Blaster Pro op de
markt, de kaart die ik hier test.
Eerst was de kaart voorzien van
een oude synthesizer-chip, maar
momenteel bevat hij, net als de
meeste andere geluidskaarten, de
OPL3-chip van Yamaha.

PROGRAMMATUUR
Het installeren van de Sound
Blaster Pro is een kwestie van vijf
minuten. De enige controle die
moet worden uitgevoerd is die
van de jumpers op de kaart. Er
zijn meer mogelijkheden voor
I/O-adres en DMA-kanaal, en in
een enkel geval komt de kaart in
conflict met een tweede printer-
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poort, scanner of netwerkkaart.
Gelukkig zijn er meer instelmoge-
lijkheden.

De software, geleverd op twee
3,5-inch en vier 5,25-inch disket-
tes, wijst zichzelf. Na het installe-
ren wordt de kaart getest en zijn
er twee SET-commando’s en is er
een nieuw PATH toegevoegd aan
AUTOEXEC.BAT.

Creative Technology Inc., alias
Creative Labs, werkt niet met dri-
vers in CONFIG.SYS, wat vanuit
technisch standpunt wel prettig is
(hoe minder drivers, hoe minder
problemen), maar voor én be-
paalde functie, de mixer, is dat
wel lastig. Net als bij de kaarten
van Media Vision zit namelijk op

MULTIMEDIA

den kan worden. Dan kost wel
zo’n 78 Kb intern geheugen.

Sequencer Plus Pro is een be-
kend sequencer-programma van
Voyetra. (Onder de naam Spec-
trum wordt een nagenoeg identie-
ke versie door Media Vision gele-
verd.) Het programma is te be-
schouwen als een 64-sporen recor-
der voor MIDI-keyboards. De in-
terne FM-synthesizer kan ook
worden aangestuurd. De sequen-
cer beschikt over een gemakkelijk
te begrijpen ‘pianorol’-presentatie
van de muziek, kan MIDI-bestan-
den en ROL-bestanden inlezen en
MIDI- en SNG-bestanden (eigen
opslagwijze) opslaan.

Het programma Talking Par-

SOUND BLASTER PRO 2.0

PRAAT SOMS TERUG

de Sound Blaster Pro een geluids-
mixer met meer ingangen. Het in-
stellen van de geluidssterkte ge-
beurt met het programma SBP-
MIX, dat eventueel resident gela-

rot praat terug als je een micro-
foon aansluit op de Sound Blaster
Pro en een opmerking maakt.
Zijn woordenschat 1s echter wat
beperkt (10 woorden), en zijn in-

“telligentie haalt het niet bij die

van een echte papegaai. In deze
categorie valt ook SB Talker en
Dr. Sbaitso. SB Talker laat de
computer praten aan de hand van
een tekstbestand of ingetikte
woorden. Dr. Sbaitso is een pra-
tende Eliza, een psycholo(o)g(e)
die je aan de hand van simpele
vragen van je problemen probeert
te verlossen. Je moet hiervoor wel
de Engelse taal machtig zijn.

Multi Media Play Presentation
is een wat serieuzere applicatie.
Aan de hand van een eenvoudige
scripttaal zijn hiermee eenvoudige
presentaties samen te stellen, op
voorwaarde dat u al beschikt over
muziekbestanden in CMF-vorm
(Sound Blaster synthesizer),
spraak of samples in .VOC- en
animaties in .FLI-vorm (Auto-
desk Animator).

Voice Editor 2 is een goede,
maar niet al te uitgebreide digitale
geluids-editor. Vanuit de editor
(VEdit2) kan, indien aangesloten,
ook een CD-Rom speler worden
bediend. Dit is heel handig om
samples te maken van audio-

SEQUENCER
PLUS PRO IS TE
BESCHOUWEN
ALS EEN 64-5PO-
REN RECORDER
VOOR MIDI-
KEYBOARDS
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CD’s. Ook zit er een mixerfunctie
in VEdit2. Beschikbare effecten
zijn onder meer echo, fade-out en
fade-in.

CD Player is een bedienings-
paneeltje voor een CD-Rom-spe-
ler, indien deze is aangesloten.
Opvallend is dat deze software
(net als de CD-functies in VEdit2,
trouwens) ook werkt als er géén
Matsushita CD-Rom-speler op de
Sound Blaster Pro is aangesloten,
maar wel een andere speler met
zijn eigen interfacekaart beschik-
baar is.

De FM Intelligent Organ is
een aardig orgeltje waarmee je via
het pe-toetsenbord muziek kunt
maken. De muziek is ook op te
slaan. Bovendien is er een grote
keuze aan klanken en begeleiden-
de ritmen. Verder zijn er nog en-
kele utility’s, waaronder een con-
versieprogramma voor de .VOC-
vorm van de Sound Blaster naar
de .WAV-opmaak van Windows
en terug, een afspeelprogramma
voor CMF-bestanden (muzickbe-
standen die de FM-synthesizer di-
rect aansturen), een opneem- en
afspeelprogramma voor :VOC-
bestanden, dat vanaf de DOS-
prompt werkt.

WINDOWS
De Sound Blaster Pro gaat verge-
zeld van een tweetal Windows-
programma’s: SB Mixer en Win-
dows Jukebox. Al deze program-
ma’s zijn eenvoudig te bedienen.
SB Mixer is het equivalent van de
SBP-MIX onder DOS, voor het
mstellen van de onderlinge sterkte
van de geluidsbronnen. Jukebox
is een programma voor het afspe-
len van MIDI-bestanden. In te-
genstelling tot de standaard bjj
Windows geleverde Media Player
onthoudt de Jukebox een gehele
recks MIDI-bestanden en speelt
deze vervolgens in de juiste volg-
orde af.

De door Creative Technology
geleverde Windows-programma’s
zijn overigens niet goed compati-
bel met Windows 3.1. Er zijn in-
tussen updates beschikbaar, die u
onder meer kunt sponzen op het
bulletin board van PCM en op
het BBS van de importeur
(Walop). Van het PCM-BBS kunt
u nieuwere programma’s en dri-
vers sponzen, waaronder Chatter-
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MULTIMEDI A

Wave File to Queus: Status: IDLE

Play Queue

Box en MM Jukebox. MM Juke-
box is de Windows 3.1-versie van
Jukebox. ChatterBox is vrijwel
identiek, maar werkt met WAV-
bestanden.

Creative Technology levert de
Sound Blaster Pro in twee ver-
pakkingen: de SB Pro Basic en de
SB Pro Standard. Deze eerste
bevat de Voyetra Sequencer-soft-
ware, niet de MIDI-kabelset; de
tweede wel en is daarom iets
duurder.

UITVOERING
De hardware functioneert uitste-
kend. Zonder speciale trucs uit te
halen is de kaart 100 procent
compatibel met de ‘oude’ Sound
Blaster. De kaart bevat de OPL3-
synthesizer, een §-bits ADC en
een 8-bits DAC. Een joystick-
poort is gecombineerd inzetbaar
als MIDI-aansluiting.

Op de achterzijde bevindt zich
een volumeknopje waarmee het
totaalvolume geregeld kan wor-
den. Op de kaart zit ook een 40-
polige connector, die bedoeld is
voor een CD-Rom speler van
Matsushita.

DOCUMENTATIE
Bij de Sound Blaster Pro zit een
duidelijk, Engelstalig boekje. Alle
programma’s en technische gege-
vens zijn er in terug te vinden.
Creative Labs levert tegen meer-

',/

indows\chimos.way

4 e

D1 File to Gueve:
DI Filos
allado. mid

| Staws: 1DLE
Play Queve
‘\sbpro\ploymidiballade.mid
A\sbpro\playmidiyazz mid
Asbpro\ploymidiminuot mid
Asbprotploymidiyieggae. mid

Viea Henu
L

prijs overigens nog een tweetal
andere boeken: een DOS- en een
Windows-versie van de ‘Sound
Blaster Development Kit’, die een
goede naslag vormen voor pro-
grammeurs.

CONCLUSIE

De Sound Blaster Pro is een goede,
degelijke geluidskaart en is 100 pro-
cent compatibel met de Sound Blas-
ter. Van de DOS-software is alleen
VEdit2 de moeite waard. Jammer dat
de Windows-software niet gelijk-
waardig is aan die van Media Vi-
sion. Gelukkig zijn nieuwe drivers
beschikbaar, zodat hij onder Win-
dows 3.1 goed ingezet kan worden.
De DOS-ondersteuning is trouwens
beter aan het worden: steeds meer
software-leveranciers noemen de
Sound Blaster Pro apart. Een goede
kaart voor een zacht prijsie.

SPECIFICATIES

Besproken produkt: Sound Blaster Pro 2.0.
Producent: Creative Technology.
Systeemeisen: IBM-compatibele compu-
ter met 640 Kb intern geheugen en
Windows.

Garantie: 1 jaar.

Priis: £ 505,49 / ca. Bfr 9990; dlle
prijzen exclusief btw.

Leverancier: Walop Electronics, Rotter-
dam, telefoon 010-4623478: voor
Belgi&: Omnilogic Belgig, Machelen,
telefoon 02/2525600.

STEEDS MEER
SOFTWARE-LE-
VERANCIERS
NOEMEN DE
SOUND BLAS-

TER PRO APART
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DE SOUND
BOOSTER PRO IS
EEN REDELIJKE
GELUIDSKAART
DIE 100 PRO-
CENT COMPATI-
BEL IS MET DE
OUDE SOUND

BLASTER PRO

Het testprogramma van
de Sound Blaster Pro.
Oéeps, van de Sound
Booster Pro dus.
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De Sound Booster Pro is een
vreemde eend. Het is een ge-
luidskaart die wil concurreren met
de Sound Blaster Pro, en jawel:
het is daar eigenlijk een kloon
van. Maar nadere inspectie leert
dat het dat ook weer niet is. Hoe
zit dat?

De documentatie lijkt als twee
druppels water op die van de
Sound Blaster Pro. Het enige ver-
schil vormde de afwezigheid van
een CD-Rom-interface en het ge-
bruik van de oude FM-synthesi-
zerchips.

PROGRAMMATUUR
De overeenkomsten in de meege-
leverde programma’s van de
Booster en de Blaster zijn opval-
lend. Vrijwel overal waar bij de
Blaster op het beeldscherm de
regel ‘Copyright © Creative Tech-
nology’ wordt vermeld, staat bij
de Booster ‘Copyright © AVID
Technology’. Let vooral op de
spaties... Zie dus voor een be-
schrijving van de programma’s de
test van de Sound Blaster Pro
Basic, want er zit geen MIDI-se-
quencer en -aansluitkit bij.

UITVOERING
Ondanks het kennelijke jatwerk
op programmatuurniveau, moet
er een afspraak zijn tussen Avid
en Creative, want er zitten maar
liefst drie chips van Creative
Technology op de Sound Booster
Pro.

De print zelf komt overduide-
lijk van Avid Technology Co.
Ltd., Taiwan. De kaart bevat ver-
der twee maal de FM-synthesizer-
chip YM3812 van Yamaha. Deze
set was ook oorspronkelijk op de
eerste uitvoering van de Sound
Blaster Pro terug te vinden, maar
intussen is er de veel betere OPL3
van Yamaha op gemonteerd. Hier

Sound Booster Pro. It
rupt and DHA chamnel

ng autonatically.
adaptor

r] to conti

SOUND BOOSTER PRO

MULTIMEDIA

GEPIKT OF GELEEND?

treffen we dus een belangrijk ver-
schil aan tussen de Blaster en de
Booster.

Het andere, minstens zo op-
merkelijke verschil is het totaal
ontbreken van een CD-Rom-in-
terface. Wel gek, want er zit wél
een ingang voor CD-Rom-audio
op de kaart, net als op alle andere
hier besproken kaarten.

DOCUMENTATIE
Het verhaal wordt misschien een-
tonig, maar ook het boekje van
de Sound Booster Pro is een
kopie van dat van de Sound Blas-
ter Pro. Ik heb pagina-voor-pagi-
na vergeleken en ja, hoor: af en
toe heeft men vergeten het woord-
je ‘Blaster’ te vervangen door
‘Booster’. Niettemin is het wel
compleet. Tets overcompleet zelfs,
want alhoewel de paragraaf met
de aansluitingen van de CD-Rom-
interface netjes is weggelaten,

heeft men vergeten de paragraaf
over het gebruik van de CD-soft-
ware te schrappen.

CONCLUSIE

De Sound Booster Pro is op het eer-
ste gehoor een redelijke geluidskaart
die 100 procent compatibel is met de
oude Sound Blaster Pro. Door het
ontbreken van de OPL3 blijft hij qua
geluid achter bij de rest; en een CD-
Rom aansluiten is niet mogelijk.

SPECIFICATIES

Besproken produkt: Sound Booster Pro.
Producent: AVID Technology.
Systeemeisen: IBM-compatibele compu-
ter met 640 Kb infern geheugen en
Windows. '

Garantie: Onbekend.

Prijs: f 449 / ca. Bfr 8305, exclusief
btw.

Leverandier: Ectron Handelsmaat-
schappy bv, Halfweg, telefoon
02907-7102; ook voor Belgié.
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' OMPUTING

Watistraat 26 E
2723 RC Zoetermeer

tel : 079-319218
fax: 079-316961
1 Mb on board i

VGA 1 Mb “VGA monochroom 0.28

1.2 of 1.44 Mb diskdrives SVGA 1024x768 0.28
40 Mb 28 Ms Harddisk Idem non interl. 0.28 17" kleurenmonitor
2 ser./Ipar. Idem non interl. met Sony 0.28 Dot pitch
101 keys toetsenbord Black Trinitron buis 0.25 Anti-Static
in mini tower V&L B8 IDEK 17" SVGA Non-glare
Flat Square

2.745,-
Idem 33 Mhz l/ lat Sque

Hor. fr.: 20-50 KHZ
Ver. fr.: 50-90 HZ
Bandbreedte : 55 MHZ

VGA kaart 16-bits 256 K
VGA kaart 16-bits 512 K
VGA kaart 16-bits 1 Mb
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VGA 1 Mb
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386 - 33 Mhz
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Ll SIMMI 10 i“k f Citizen 224 0.26 Dot-pitch
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1280x1024 (NI)
Hor. fr.: 30-68 KHZ

| Ver. fr.: 50-120 HZ
Bandbreedte : 110 MHZ
Digital memory control

40 Mb Seagate
130 Mb Seagate f 895,-
200 Mb WD £1625,-
240 Mb Seagate 1450,
240 Mb HP 4 jr. gav. [1.895,-

= & ALY
Keyboard 101 keys
Voeding 200 Wazt

Mini Tower

Big Tower

Muis (mattsopw) |G :

ADDONICS
mon-c172

CRYSTALSPEED

met ATI ULTRA MACH 8
3 chipset, werkt driver
18| onafhankelijk

17" kleurenmonitor
0.26 Dot-pitch
Non-glare

Jumbo 250 Mb intern

f Flat Square
DC-2000 cartridge VRIS in rwee uitvoeringen: Anti-Static
DC-2120 cartridge f 65 1280x1024 (NI)
Externe kit VY28 1 Mb DRAM Hor. fr.: 30-66 KHZ
FC-10 contr. 2x sneller [ 8 i Ver. fr.: 50-90 HZ
TC-15 contr. 3x sneller B8 Bandbreedte : 116 MHZ

Digital Memory Control

DIAMOND
STEALTE | T

met S3 processor, Stealth
HI-Color, 1IMb VRAM

TECHNOLOGIES INC.
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GELUIDSKAARTEN

ALGEMENE
CONCLUSIE

lles draait om de details. Door-

dat de MPC-standaard en Win-
dows 3.1 met z'n multimedia exten-
sies zeer specificke eisen stellen en
alle geteste kaarten daar ook aan
voldoen, lijken de kaarten namelijk
nogal op elkaar. Zo is de nieuwe Ya-
maha OPL3-chip bijna overal stan-
daard, behalve bij de Sound Booster
Pro, en dat hoor je. Wie denkt dat
de kaarten daarmee volstrekt inwis-
selbaar zijn, kan echter van een
koude kermis thuiskomen. Zo volgt -
zoals de Sound Blaster Pro laat zien
- een ingebouwde CD-Rom-interface
niet altijd de SCSI-standaard, wat
u bij vitbreiding met een CD-Rom-
speler tot één fabrikant veroor-
deelt.

De mechanische afwerking (kwa-
liteit van de print, gebruikte compo-
nenten, plastic of metalen connecto-
ren) verschilt van merk tot merk. Mijn
indruk is dat Creative Labs op som-
mige punten net iets goedkopere on-
derdelen gebruikt dan Media Vision,
maar dit kan wellicht per partij ver-
schillen.

De standaard-software van de
Sound Blaster Pro en Sound Booster
Pro is net iets te beperkt. De VEdit II-
sampler is goed, maar .\WAV-be-
standen kunnen alleen met een ex-
tern conversieprogramma van en
naar de eigen .VOC-opmaak wor-
den omgezet. De kwaliteit van de ge-
luidsmixer en Windows-utility’s zijn
net iets minder dan wat Media Vi-
sion biedt. Maar omdat zowel de im-
porteur (Walop) als PCM nieuwe dri-
vers van Credtive Labs op het BBS
hebben staan, kan ook de goedkope
Sound Blaster uiteindelijk toch een
goede keus zijn.

Media Vision heeft zeer goede
kaarten. Daarmee wil ik echter niet
stellen dat ook de toepasbaarheid
befer is. Let vooral goed op of de
programmatuur die u wilt gebruiken
de Pro Audio Spectrum Plus en -16
ook ondersteunt. Mijn ervaring is na-
melijk dat er nog maar weinig
(spel)software is die dat wel doet.
Gelukkig is in de Media Vison-pro-
dukten een Sound Blaster-emulatie
ingebouwd.
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MULTIMEDI A

Pro Audio Spectrum Plus Pro Audio Spectrum 16 Sound Blaster Pro Sound Booster Pro

AANSLUITINGEN:

Stereo-uitgang 2 x 4 Watt ® ® ® o
Uitgang pe-speaker (mono) [ ] ®

Ingang microfoen o ) ® ®
Ingang stereo-line ® ° ® ®
Ingang interne CD-audio @ ) ° °
Ingang pc-speaker °

MIDI-ciansluiting (1) o o ® ®
16-bit ISA pc-slot © ° ° °
Joystick (15-polig) o ® ® ®
Koptelefoon/versterker ° o ® ®
CD-Rom-interface SCSI of (parallel) Sony SCsl Matsushita (parallel)

ACCESSOIRES:

Audio-kabel ® ©
MIDI-kabel e(2)

FM-SYNTHESIZER:

FM-synthesizer chip

- Yamaha OPL3 ® ° ®

- 2 x Yamaha YM3812 ®
Aantal operators per stem: 4 4 : 4 2
Percussieklanken:

- PCM digitaal ® ® s

- FM synthese ®
Max. aantal stemmen:

- 20 (stereo) ® ° @

-2x 11 (mono) @
DIGITALISEREN:

Sampling en afspelen (bit) 8 : 16 8 8
Sampling-frequentie:

- 2 tot 44,1 KHz (sterea) ™

- 4 tot 44,1 KHz (mono) o ®
- 4 tot 44,1 KHz (stereo) ®

- 11 tot 22 KHz (stereo) o ®
Compressie (ADPCM) (3):

224 ® o e °
- 3] 4 e ®
Decompressie (ADPCM):

= 220080 4l ® ® ° ®
Dynamisch bereik (dB): 55 20 50 50
GELUIDSMIXER:
Volumeregeling:

- via software - ® ° e il
- via volumeknop ® ®
Aantal stappen hard > zacht:

- Master 40 63 16 16
- FM 15 31 16 (met balans) 16 (met balans)
- DAC 15 31 16 16
- CD-audio 15 31 16 16
- Line-in 15 31 16 16
- Microfoon (mono) 15 31 8 8
Toonregeling bass & treble -12tot +12 dB 12 tot +12 dlB

(1) Via een apart verkrijgbare MIDI-connectorbox. (Bij de Sound Blaster Pro Standard wel bijgeleverd.)
(2) Alleen bij de Sound Blaster Pro Standard geleverd.
(3) Bij compressie van de golfvorm is minder opslagruimte voor de gedigitaliseerde geluids-samples nodig, maar dit gaat ten koste van de kwdliteit.

DE FEITEN OP EEN RLJ: YAMAHA YM3812 VS. YAMAHA YFM262 (OPL3)

AANTAL PERCUSSIEKLANKEN SIMULTAAN AANTAL MUZIEKNOTEN SIMULTAAN / OPERATORS
Instrument-mode | Percussie-mode | Compatible-mode

YM3812 5 9/2 6/2
YFM262 (OPL3) 5 (PCM) 15/2 6/4; 3/2 9/4
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